
La perspective conique

• Introduction (définitions et présentation)
• L’histoire,
• Quelques exercices pratiques,
• Les principes géométriques.



• La perspective conique est un moyen de représenter 
par le dessin (sur un plan, donc) un objet ou un édifice 
tel qu’il apparaît perçu d’un point de vue déterminé. 

• La perspective conique d’un objet est la projection 
conique de cet objet sur un plan de projection. 

• Avec une projection conique, l’ensemble des 
projetantes convergent vers un même point O appelé 
centre de projection. Les projetantes forment un cône, 
d’où l’appellation « projection conique ».

(D’après G. CALVAT, Perspectives coniques et isométriques pas à pas, pp. 5 et 11)



Principe de la perspective conique



Le lieu : la ville de Florence à l’orée du XV ème siècle.
(Xylographie du XV ème siècle, publiée dans : L. de COSTER et F. NIZET, Promenades dans 

Florence, Casterman, Tournai, 1993. P. 37.



Les principaux acteurs : 
Filippo BRUNELLESCHI (1377-1446) et Leone Battista ALBERTI (1404-1472)
(Portraits publiés dans G. VASARI, Les vies des meilleurs peintres sculpteurs et 

architectes / 3. Traduction et édition commentée sous la direction d’André 
Chastel, Paris, 1983. pp. 187 et 349. 



Le contexte artistique : quelques exemples.
Giotto, Le songe du palais, scènes de la légende de saint François, vers 

1290. Fresques de la grande nef de l’église supérieure d’Assise.



Giotto, Hommage d’un simple, scènes de la légende de saint 
François, vers 1290. Fresques de la grande nef de l’église 

supérieure d’Assise.



Ambrogio
Lorenzetti, 

La Naissance de la 
Vierge, 1342. Tempera 

sur bois, 187x182. 
Sienne, Museo del 
Opera del Duomo



Ambrogio
Lorenzetti, 

Présentation au Temple,  
1342. Tempera sur bois, 

168x257. 
Florence, Galerie des 

Offices.



Le sujet : le baptistère San Giovani.
(Construit entre 1059 et 1317).



L’expérience de la tavoletta : situation.



L’expérience de la tavoletta.
Dessin de Ph. Comar, publié dans Ph. COMAR, La perspective en jeu. Les 
dessous de l’image. Collection Découvertes, Gallimard, Paris, 1992. (p. 33) 



L’expérience de la tavoletta.
Dessin de Ph. Comar, publié dans Ph. COMAR, La perspective en jeu. Les 
dessous de l’image. Collection Découvertes, Gallimard, Paris, 1992. (p. 32)



En 1435, Alberti formule dans son traité Della 
Pittura les principes de la costruzione legittima.



Principes de la
costruzione 

legittima.
«Je dessine un rectangle aussi 

grand que je veux et je le 
considère comme une fenêtre 
ouverte par laquelle je regarde 

tout ce qui, ici, sera peint ».



Piero della Francesca ?, La cité idéale, 1475.



Quelques exercices…
F. D. K. CHING, Drawing, a creative process, p. 13.



Procédé par étapes pour la construction du dessin (1).



Procédé par étapes pour la construction du dessin (2).



Procédé par étapes pour la construction du dessin (3).



Procédé par étapes pour la construction du dessin (4).



F. D. K. CHING, Drawing, a creative process, p. 112.



F. D. K. CHING, Drawing, a creative process, p. 114.


